T66 eesmark:

Tutvuda programmi PicoScope kasutusvdimalustega. Kasutades liidest Pico

ADC-11 jéarjestikpordis

T60 kaik:

Kaivitasime programmi PicoScope. Ilmus ette alljargnev pilt ilma nahtava

graafikuta (Joonis nr. 1).
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Joonis nr. 1

e Menldist “ Mode”
Valides meniid “Mode” ilmusid jargnevad alammeniidid:
Timebase

X Grid (X-telje abijooned)
X Multiplier (suurendus)

NoakowdE

Run (kas programm kogub andmeid “run” voi ei kogu “stop”)
Timebase Ims/div (saab maérata aega jaotuse kohta)

Offset (annab mé&éarata millist osa graafikust tahetakse naha)
Sample rate (néeb diskreetimissagedust mida kasutatakse)

Kasutades mentiid Meter, on voimalik madrata 1-12 modtjat (digitaalsed

tulemused ekraanil), et néha mingit kindlal ajahetkel saadud konkreetset

tulemust, tuleb vajutada kasku “Stop”.



Mendiust “Channel” on vdimalik madrata, millist kanalit mingi modtja

kasutab.

“Measurment” menudst on voimalik madrata, kas moddetakse DC pinget,
AC pinget vdi Sagedust.

Sagedusvahemik “Frequency Range” saab 1 kuni 200 Hz.

Menul “Range” méaéarab sisendpinge jaotuse. Saab méérata oma soovi jargi
jaotuse, kuid on vdimalik ka jatta see programmi hooleks “Auto”.

e Menuust Meter/
Meter 6 Menulst Scaling saab madrata, mis vaartus ilmub
Label | ekraanile. Saab valida Volts/Hz, v6i User Defined.

Units i

Maximum value, madrab settingud nii, et vaartus

[ e ]
kuvatakse, kui ADC v0i Sageduse vadrtus on

i;.:illi:g mgk§imaalne. _ §
e Minimum value mé&érab settingud nii, et et vaartus
2000 kuvatakse, kui ADC vadrtus on minimaalne voi
Hin Yalue Sageduse vadrtus on 0.

% Decimal places mé&édrab komakohtade arvu, mida
2 kuvatakse.

Units’it kasutades saab maéarata teksti, mis ilmub
mooddetud tulemuste tiitliks.
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e Todtamine Ostsilloskoobi reziimis.

Kui meniliis on aktiivne nupp “Scope”, siis tootab ostsilloskoobina,
kasutades menlud “Timebase” saab méérata aja jaotuse kohta mis on
minimaalselt 100 ps/div ja maksimaalselt 5 s/div. Kui on soovi saada
lihemat aega jaotuse kohta, siis peaks kasutama k&sku Multiplier, ja
méérata mingi osa kuvatud graafikust.

Ké&suga Grid saab méarata, kas kuvatavat graafikut katab vorgustik, vOi
mitte.

Kuvatud pildi saab muuta liikumatuks vajutades nupule *“Stop”. Et nédha
ainult valitud kanalitest tulevaid signaale, tuleb kasutada mentid
“Trigger”. Trigger paneelist on véimalik valida ka millal arvuti hakkab
koguma andmeid jargmise andmehulga jaoks. Kui valida Trigger mode’ks
single, kogub programm andmeid ainult ihe graafiku jaoks, ega alusta kohe
uut ringi andmete kogumiseks. Et uuesti kaivitada andmete kogumine, tuleb
vajutada tuhikut.

Saab ka lisada trigeri lisamise viivitust, kasutades nuppu “Delay”, kus saab
maéadrata, kust lisandub menuust “Trigger” valitud kask.

Men(u Multiplier abiga saab suurendada mingit osa graafikust. Késud on
x1, x2, x5 ja x10. Valides kasu x2, kuvatakse ainult esimene pool




graafikust, on vGimalik naha ka teist poolt graafikust, kui litkuda markeriga
teise poole peale.

On vdimalik ka lisada karakteristikutele nimesid v6i muid marksonu.
Késuga “Rulers” on vdimalik leida tdpne ajavahemik mingite graafiku
punktide vahel.

Sample rate (ndeb sdmplimissagedust mida kasutatakse)

Programmi, kui Spektraalanalisija kasutamine
Et kaivitada spektraalanaliiusi, tuleb aktiviseerida Spectrum nupp.
Kuvatav pilt ndeb valja midagi sellist, nagu on kujutatud Joonisel nr. 2

Joonis nr.2.
Valides meniu Sampling, saab madrata minimaalset ja maksimaalset
sagedust, mida soovitakse kuvada.
Meniust Label saab madrata Y telje vadrtust. Saab madrata, kas User
defined, voi Log /Volts.
Kuvatud pildi saab muuta litkumatuks vajutades nupule “Stop”.
Et néha tapset vaartust graafikul saab liikuda markerig koha peale, millle
peale programm kuvab ka osutatava graafiku vaartuse.
Samuti on voOimalik salvestada saadud andmed tekstifailina, selleks
kasutada kasku Save Text File.
Kui on soovi kasutada samasi settinguid ka jargmistel kordadel, tuleb
kasutada Setup mentitst Save Setup kasku.



e Programmi kasutamine

Saanud programmi to6le, alustasime menuldega tutvumist.
Kasutades programmi tutvusime kdikide Glalkirjeldatud meniude, ning
késkudega.



